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1. CONSULTE LA SIGUIENTE INFORMACIÓN SOBRE EL TEMA: 
a. Defina de algoritmo
b. Defina de programa
c. Partes de un algoritmo
d. Características
e. Defina y de un ejemplo de algoritmos cualitativos y cuantitativos
f. Métodos utilizados para la representación de un algoritmo
g. Qué es diagrama de flujo
h. Qué son operadores lógicos
i. Símbolos básicos a de un diagrama de flujo
j. Defina constante y variable. Dé ejemplos
k. Cómo se clasifican las variables
l. Elabore un algoritmo cualitativo para uno de los siguientes temas: (Usted lo debe realizar teniendo en cuenta que cuando lo lea una persona diferente, entienda la información suministrada). Marque con una X el Tema seleccionado
__Realizar el proceso de matrícula próximo semestre
__Averiguar la contraseña para su e-mail institucional en atención al estudiante
_x_ Sacar el carnet estudiantil
__Averiguar telefónicamente cuál es el procedimiento a seguir para realizar una      validación
2. A las 5:30 (HOY EN CLASE) el trabajo debe estar en la página web dentro de la carpeta de INFORMÁTICA en una subcarpeta llamada ALGORITMOS.
EL TRABAJO LO PUEDEN REALIZAR EN EL MISMO ARCHIVO ENTREGADO. 
La actividad en grupal.
Al finalizar la clase uno de los integrantes del grupo lo debe entregar el trabajo al correo que les envío para ello durante la clase y teniendo muy presente que:
· No modificar el ASUNTO
· Dar clic a la opción RESPONDER
· No olvidar registrar dentro del archivo los nombres de los integrantes
· Solo califico el 1er envío del grupo
· Anexe el archivo y envíe


SOLUCIÓN 

A). En el contexto matemático, los algoritmos son una serie de normas específicas que hace posible la ejecución de actividades o leyes, cumpliendo una serie de pasos continuos que no le originen dudas a la persona que realice dicha actividad. Los algoritmos se pueden expresar de diversas formas: lenguaje natural, lenguaje de programación, pseudocódigo y diagramas de flujo.
Los algoritmos se caracterizan porque: se definen de manera específica en cada paso. Su efectividad, esto significa que un sujeto puede realizar un algoritmo sin utilizar un ordenador y sus pasos son finitos. Por otra parte, se pueden clasificar de la siguiente manera:
De igual manera se encuentran los algoritmos computacionales, estos se realizan mediante la utilización de un computador. Y los no computacionales que son aquellos que no requieren de un ordenador. Por ejemplo, cuando se instala un equipo de video.
Es importante resaltar la importancia de los algoritmos ya que representa un elemento básico para las matemáticas, la informática, ya que a través de ellos se logra un ordenamiento de ideas. Ellos conducen a la correcta ejecución de actividades y a un orden de ideas, relacionadas con cualquier aspe
Según el sistema de signos: cualitativos y cuantitativos. Los algoritmos cualitativos son aquellos que se realizan por medio de las palabras, lo que quiere decir que las órdenes vienen dadas en forma verbal. Por ejemplo, una receta de cocina. Por su parte los algoritmos cuantitativos son aquellos que se realizan por medio de cálculos matemáticos. Por ejemplo, si se desea saber cuál es la raíz cuadrada de un número, se puedan aplicar. 

Según su función: de ordenamiento, de búsqueda y de encaminamiento. Los algoritmos de ordenamiento son aquellos que llevan en orden los elementos que ingresan, dependiendo del orden numérico o léxico. Los algoritmos de búsqueda tratan de encontrar dentro de la lista que ingresa, algún elemento en especial que cumpla con las órdenes dadas. Y, por último, los algoritmos de encaminamiento, éstos deciden la manera de cómo se tendrá que transmitir la información que llega y cómo deben seguir los pasos establecidos.
https://conceptodefinicion.de/algoritmo/

B). PROGRAMA: Definimos entonces como Programa a un conjunto de instructivos que son impartidos hacia el Ordenador indicando las instrucciones que incluyen el paso por paso para poder llegar a un resultado determinado, debiendo para ello tener una organización específica y seguir los pasos de una estructura, teniendo entonces predefinidas una serie de acciones que son seguidas para obtener el resultado esperado. 

La derivación de este inicio dará lugar a un Algoritmo, que permitirá generar entonces una serie de Pasos Predeterminados que tendrá que seguir el ordenador (es decir, las instrucciones que imparte el programa) teniendo entonces una Secuencia Lógica que deberá seguirse para poder dar una solución a la problemática inicial.

La elaboración de un programa hasta este momento está dado entonces por la utilización de un Lenguaje de Alto Nivel, que es el que es entendible por los usuarios que tengan los conocimientos de programación determinados, y que sigue entonces distintas Reglas y Condiciones que son impuestas por la aplicación que se utiliza para la tarea de programación.

La prueba del Algoritmo se realiza mediante la tarea de verificación que conlleva posteriormente a la Compilación, que consiste en la traducción del Código Fuente (es decir, el mencionado anteriormente entendible por los usuarios) hacia la realización de un Código Objeto que es el que está en Lenguaje de Bajo Nivel, solamente entendido por el ordenador y sus distintos dispositivos, y que emplea justamente el Código Binario de ceros y unos, es decir, la transmisión o no-transmisión de impulsos eléctricos, que permite la conexión mediante el circuito electrónico cerrado que es el sistema operativo.

Debemos pensar entonces que un Programa no solo puede contar con un proceso o un algoritmo determinado, ni que puede cumplir solamente una función, sino que puede contener una muy alta complejidad de Soluciones a distintas problemáticas que hayan sido planteadas.

https://sistemas.com/programa.php

C). El término logaritmo deriva del griego logos que significa razón y de arithmos que quiere decir números. En matemática, el logaritmo es el exponente que se necesita para elevar un número que es positivo. 

Es una lista bien definida, ordenada y con fin de operaciones que permite hallar la solución a un problema. En la vida cotidiana se emplean algoritmos en multitud de ocasiones para resolver diversos problemas. Algunos ejemplos se encuentran en los instructivos (manuales de usuario), los cuales muestran algoritmos para usar el aparato en cuestión o incluso en las instrucciones que recibe un trabajador por parte de su patrón. Objetivos

Tipos de Logaritmos 
· Algoritmo computacional: Es un algoritmo que puede ser ejecutado en una computadora. Ejemplo: Fórmula aplicada para un cálculo de la raíz cuadrada de un valor x

· Algoritmo no computacional: Es un algoritmo que no requiere de una computadora para ser ejecutado. Ejemplo: Instalación de un equipo de sonido


· Algoritmo cualitativo: Un algoritmo es cualitativo cuando en sus pasos o instrucciones no están involucrados cálculos numéricos. Ejemplos: Las instrucciones para desarrollar una actividad física, encontrar un tesoro.

· Algoritmo cuantitativo: Un algoritmo es cuantitativo cuando en sus pasos o instrucciones involucran cálculos numéricos. Ejemplo: Solución de una ecuación de segundo grado.

             http://informatica3itm.blogspot.com/p/logaritmos.html




D). Características de los Algoritmos

Las características fundamentales que debe cumplir todo algoritmo son:
· Un algoritmo debe ser preciso e indicar el orden de realización de cada paso.
· Un algoritmo debe estar definido. Si se sigue un algoritmo dos veces, se debe obtener el mismo resultado cada vez.
· Un algoritmo debe ser finito. el algoritmo se debe terminar en algún momento; o sea, debe tener un número finito de pasos. 
· Un algoritmo debe ser legibles: El texto que lo describe debe ser claro, tal que permita entenderlo y leerlo fácilmente.
     Un algoritmo debe definir tres partes: Entrada, Proceso y Salida. Ejemplo: el algoritmo    de receta de cocina se tendrá:
· Entrada: ingrediente y utensilios.
· Proceso: elaboración de la receta en la cocina.
· Salida: terminación del plato (por ejemplo, Pollo al horno)
https://aulatec.wordpress.com/caracteristicas-y-propiedades-de-los-algoritmos/


E:  DEFINICIÓN DE ALGORITMO:

El programador de computadoras es antes que nada es una persona que resuelve problemas, por lo que para llegar a ser un programador eficaz se necesita aprender a resolver problemas riguroso y sistemático.


ALGORITMO: Es una serie de pasos organizados que describe el proceso que se debe seguir, para dar solución a un problema específico.


Algoritmo proviene de Mohammed al Khowarizmi, matemático persa que vivió durante el siglo lX y alcanzo gran reputación por el enunciado de las reglas paso a paso para sumar, restar, multiplicar y dividir números decimales; la traducción al latín en la palabra del algoritmo en la palabra algorismus derivo posteriormente en algoritmo.


CARACTERISTICAS DE UN ALGORITMO

· Debe ser precisó e indicar el orden de realización de cada paso.

· debe estar definido. Si se sigue un algoritmo dos veces se debe obtener el mismo resultado cada vez.

· Debe ser finito. Si se sigue un algoritmo, se debe terminar en algún momento; o sea, debe tener un numero finito de pasos.

TIPO DE ALGORITMOS
CUALITATIVOS: Son aquellos en los que se describen los pasos utilizando palabras

CUANTITATIVOS: Son aquellos en los que se utilizan cálculos numéricos para definir los pasos del proceso.
EJEMPLO ALGORITMO CUALITATIVO: Como hacer una llamada telefónica. Condición: De un teléfono público. El algoritmo finaliza cuando se realice la llamada.
Inicio
Buscar el numero
¿encontró el numero?: SI: Ir paso 4
NO: ir paso 2
Ubicar el teléfono
¿Hay teléfono?: Si ir paso 6
NO: ir paso 4
Levantar el auricular.
¿Está bueno el teléfono: Ir paso 10
No ir paso 8
Esperar que levanten la bocina del teléfono
¿tomaron el teléfono?: Si: Ir al paso 12
No: Ir paso 15
Preguntar por la persona con quien desea hablar.
¿Está la persona?: Si: Ir paso 14
NO: Ir paso 15
Hablar con la persona


· CUANTITATIVO
Los algoritmos cuantitativos son aquellos en los que se utilizan cálculos numéricos para definir los pasos del proceso.

Ejemplo 1: 

Suma de dos números

a=3

b=4
c=a+b
imprimir(c) 

El resultado de nuestro programa sería: 
7  

http://alexander-algoritmoscualitativos.blogspot.com/



F:  FORMAS DE REPRESENTAR UN ALGORITMO
Un algoritmo se puede representar por medio de dos formas, a través de Pseudocódigo
o de Diagramas de Flujo. Para la presentación de los algoritmos que hasta
ahora se han utilizado en el texto se han representado a través de pseudocódigos.
2.1 Pseudocódigo, significa escribir las instrucciones del algoritmo en lenguaje natural,
tal y como lo expresamos de manera cotidiana, este procedimiento facilita su escritura
en los lenguajes de programación. 
2.2. Diagramas de flujo o flujogramas: son representaciones gráficas de los pasos
necesarios que conllevan a la solución algorítmica de un problema. Para diseñarlos se
utilizan determinados símbolos o figuras que representan una acción dentro del procedimiento.
Estos símbolos se han normalizado o estandarizado para representar los pasos
del algoritmo. Cada paso se representa a través del símbolo adecuado, que se van
uniendo con flechas, denominadas líneas de flujo, que a su vez indican el orden en que
los pasos deben ser ejecutados.

Simbología para diseñar flujogramas.
VENTAJAS DE USAR FLUJOGRAMAS
1. Rápida comprensión de las relaciones.
2. Análisis de las diferentes secciones del programa
3. Pueden usarse como modelos de trabajo en el diseño de nuevos programas o
sistemas.
4. Enriquece la comunicación con el usuario.
5. Permite la documentación adecuada de los programas.
6. Mejor codificación de los programas.
7. Depuración y pruebas ordenadas de programas

[bookmark: _GoBack]DESVENTAJAS DE LOS FLUJOGRAMAS
1. Cuando estamos en presencia de diagramas complejos y detallados pueden resultar
laboriosos en su planteamiento y diseño.
2. Las acciones a seguir tras la salida de un símbolo de decisión, pueden ser difíciles
de seguir si existen más caminos de los contemplados.
3. No existen normas fijas para su elaboración, por lo tanto, incluir todos los detalles
que se deseen considerar queda a criterio del diseñador. Su diseño al igual que
el algoritmo en pseudocodificación debe estar centrado en el cumplimiento de los
pasos necesarios para obtener el resultado que se quiere.
􀀢Ampliación. Representación en Diagrama
Nassi Schneiderman
2.3. Traza de un algoritmo
Llamada también “corrida” o simplemente probar un algoritmo en papel, significa razonar
cómo lo haría un computador, ejecutando cado uno de los pasos o instrucciones,
asignándole valores a las variables, registrar el comportamiento de los valores y comprobar
que efectivamente cumple el tratamiento o proceso al cual se someten los datos
según el objetivo del algoritmo.

https://edgardobuelvas0407.wordpress.com/generalidades/anexo-3-fundamentos-de-un-algoritmo/partes-y-elementos-para-la-construccion-de-un-algoritmo/variables-constantes-y-expresiones/formas-de-representar-un-algoritmo/

G: ¿Qué es un diagrama de flujo?
Un diagrama de flujo es un diagrama que describe un proceso, sistema o algoritmo informático. Se usan ampliamente en numerosos campos para documentar, estudiar, planificar, mejorar y comunicar procesos que suelen ser complejos en diagramas claros y fáciles de comprender. Los diagramas de flujo emplean rectángulos, óvalos, diamantes y otras numerosas figuras para definir el tipo de paso, junto con flechas conectoras que establecen el flujo y la secuencia. Pueden variar desde diagramas simples y dibujados a mano hasta diagramas exhaustivos creados por computadora que describen múltiples pasos y rutas. Si tomamos en cuenta todas las diversas figuras de los diagramas de flujo, son uno de los diagramas más comunes del mundo, usados por personas con y sin conocimiento técnico en una variedad de campos. Los diagramas de flujo a veces se denominan con nombres más especializados, como "diagrama de flujo de procesos", "mapa de procesos", "diagrama de flujo funcional", "mapa de procesos de negocios", "notación y modelado de procesos de negocio (BPMN)" o "diagrama de flujo de procesos (PFD)". Están relacionados con otros diagramas populares, como los diagramas de flujo de datos (DFD) y los diagramas de actividad de lenguaje unificado de modelado (UML).
[image: ]
file:///C:/Users/salaca202.SALAS/Pictures/algorithm-flowchart%20(1).svg
 H: OPERADORES LÓGICOS
D proporciona los siguientes operadores lógicos binarios para utilizarlos en sus programas. Los dos primeros operadores son equivalentes a los operadores de ANSI-C correspondientes.
[bookmark: tbl-logops]Tabla 2–8 Operadores lógicos de D
	&&
	AND lógico: verdadero (true) si ambos operando son verdaderos (true)

	||
	OR lógico: verdadero (true) si uno o los dos operando son verdaderos (true)

	^^
	XOR lógico: verdadero (true) si exactamente un operando es verdadero (true)


Normalmente, los operadores lógicos se utilizan con mayor frecuencia para escribir predicados en D. El operador lógico AND realiza una evaluación de cortocircuito: si el operando de la izquierda es falso (false), la expresión de la derecha no se evalúa. El operador lógico OR realiza una evaluación de cortocircuito: si el operando de la izquierda es verdadero (true), la expresión de la derecha no se evalúa. El operador lógico XOR no provoca ningún cortocircuito: ambos operados se evalúan siempre.
Además de los operadores lógicos binarios, el operador unario   se puede utilizar para realizar una negación lógica de un único operando: convierte un operando cero en un uno, y un operando distinto a cero en cero. Por convención, los programadores de D utilizan cuando trabajan con números enteros que tienen que representar valores booleanos y == 0 cuando trabajan con números enteros no booleanos, aunque ambas expresiones tienen un significado equivalente.
Los operadores lógicos se pueden aplicar a operados de tipo números enteros o punteros. Los operadores lógicos interpretan los operados de puntero como valores de números enteros sin signo. Al igual que los operadores lógicos y relacionales en D, los operados son verdaderos (true) si tienen un valor de número entero distinto a cero y falsos (false) si tienen un valor de numero entero cero.
I:  SÍMBOLOS BÁSICOS A DE UN DIAGRAMA DE FLUJO
Los diagramas de flujo usan formas especiales para representar diferentes tipos de acciones o pasos en un proceso. Las líneas y flechas muestran la secuencia de los pasos y las relaciones entre ellos. Estos son conocidos como símbolos de diagrama de flujo.

El tipo de diagrama dicta los símbolos de diagramas de flujo que se utilizan
[image: SÃ­mbolos bÃ¡sicos de diagramas de flujo]
https://www.smartdraw.com/flowchart/simbolos-de-diagramas-de-flujo.htm

j:   Constante: Una constante es un dato cuyo valor no puede cambiar durante la ejecución del programa. Recibe un valor en el momento de la compilación (momento en el cual revisamos que el programa – algoritmo no tiene errores de sintaxis y se puede ejecutar) y este valor que se le dio permanece inalterado durante todo el programa. Ejemplo:
área = 25
base = 18
esas son constantes, por ejemplo, porque le asignamos nosotros un valor y ese valor no va a cambiar en lo que dure la ejecución el programa.
Existen varios tipos de constantes: 
1. Constantes literales: Son valores de cualquier tipo que se utilizan directamente, no se declaran ya que no tienen nombre. Ejemplo:
Área circulo = 3.1416 * radio ^ 2
Analizando la expresión: vemos que “área circulo” va a ser igual a “3.1416” por el radio elevado al cuadrado. Bien entonces ya algunos se habrán dado cuenta cual vendría a ser nuestra constante literal en éste caso (La que no tiene nombre), entonces el 3.1416 es nuestra constante literal. Ya que no necesita nombre, sino que la colocamos directamente porque es un valor mundial, 3.1416 equivale a un valor simplificado del “Número π “, y ese valor no cambiara nunca ya sea que usemos una formula u otra fórmula “pi” va a seguir valiendo lo mismo, por eso es una constante literal.

2. Constantes Declaradas: También llamadas constantes con nombre, son las que se declaran asignándoles un valor directamente. Ejemplo:
usando el ejemplo anterior de π (pi) podríamos decir que si la queremos “almacenar” a esa constante literal en una constante declarada pues debemos asignarle el valor así como dice el concepto con un nombre que queramos. Así:
pi = 3.1416
Así de simple, entonces más adelante cuando queramos hacer alguna operación que incluya a la constante “pi “, pues no introducimos el “3.1416” sin decir nada, sino que en vez de ese número ponemos “pi” y pues el programa va a usar el 3.1416 porque el programa “entiende” que a “pi” se le está asignando un valor, y que debe usar ese valor cuando alguien mencione a “pi”.
3. Constantes de expresión: A estas constantes no se les asigna un valor directamente, sino que se les asigna una expresión. Esta expresión se evalúa en tiempo de compilación (tiempo en que el programa se revisa antes de la ejecución para ver si no hay errores de algún tipo y así poderse ejecutar normalmente) y el resultado se le asigna a la constante. Ejemplo 
             base = 25
             altura = 10
             área _triangulo = (base * altura) / 2.
VARIABLE  
un constructo abstracto que hace referencia a una propiedad, característica o elemento estudiado que puede o no tener un papel concreto sobre aquello que se esté analizando y que se presenta de tal manera que puede poseer distintos valores. Dichos valores, pues, pueden variar en diferentes medidas en función tanto de la variable como de la situación que se esté analizando o los límites que los investigadores quieran tener en cuenta. 
[image: ]
K: 
1. Variables cualitativas
Se considera como variable cualitativa toda aquella variable que permiten la expresión e identificación de una característica concreta, pero que no permiten cuantificarlas. Este tipo de variable únicamente nos informaría de la existencia o inexistencia de dicha característica o la presencia de alternativas.
2. Variables cuasi-cuantitativas: 
Se trata de aquellas variables con las que no es posible realizar operaciones matemáticas, pero que resultan más avanzadas que las meramente cualitativas. Expresan una cualidad y a la vez permiten organizarlo y establecer un orden o jerarquía. Un ejemplo de ello es el nivel de estudios, pudiendo determinar si alguien tiene más o menos de dicha cualidad.
3. Variables cuantitativas
Las variables cuantitativas son todas aquellas que, esta vez sí, permiten la operacion de sus valores. Es posible asignar diferentes números a los valores de la variable, pudiendo realizar diferentes procedimientos matemáticos con ellos de tal manera que se pueden establecer distintas relaciones entre sus valores.
A su vez, las variables cuantitativas pueden ser: 

    Discretas: estas son aquellas que sólo pueden tomar valores enteros como 1, 2, 8, -4, etc. En este sentido, los hermano en una familia podrán ser: 1, 2, 3..., etc. Sin embargo, nunca podrán ser 1.5 o 2.3.

    Continuas: son aquellas que pueden tomar cualquier valor real dentro de un intervalo o rango. Por ejemplo, los litros de leche ordeñados podrán ser 1.5 o 10.3 etc. 

http://materiaestadistica.blogspot.com/2012/01/variables-y-su-clasificacion.html


L: 
 [image: C:\Users\salaca202.SALAS\Desktop\Sin título.png]
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